Yaklasik ti¢ dort yili agkindir benimsedigim ve tesadiifen karsima c¢ikan benim i¢in carpici olan
Iskandinav mitolojisi varligimi1 dayandiracak kadar giiglii temeller iceren bir mit oldu. Iskandinav
mitolojisine gore; iki dinya vardir bunlardan ilk olani karanlik ve soguk kuzey bir digeri ise
aydinlik ve sicak giney olur.

Ortasinda ise bir ugurum vardir, bu ug¢uruma “Ginnungagap’ denilmektedir. Kisaca
Ginnungagap’tan bahsedersek; Dokuz diyar yaratilmadan 6nceki bosluga denilmektedir. Bu dokuz

diyarlar da sunlardir:

1)Asgard: Savas tanrisi olan Aesir’in mekan1 olarak bilinmektedir. Bu diyar sikica yerlestirilmis tag
bloklarla orulu, yiksek duvarlarla 6rali oldugu séylenmektedir. Boyle bir diyarda Valhalla’nin
bulunmasi, tim savascilarin, cekilen acilarin karsiligi olan cennet demek oluyor ve bu yerin
Asgard’da boyle korunmasi ¢ekilen tiim zorluklarin karsiliginin alinacag: yerin ne kadar kutsal ve
onemli oldugunu belirtiyor.
2)Alfheim: Ayni zamanda “Lightelfheim” olarak da adlandiran dokuz diyardan ikincisi olan bu
diyar bitki ve hayvanlarin dinyasidir, ormanlarin ve hayvanlarin gardiyani ve koruyucusudurlar.
Vanir tanrisi Frey tarafindan yonetilir. Burada insandan distinme yapis1 olarak ayrilan varliklar bu
kadar i¢in ince dustinualmus bir diyarin var olma fikri benim i¢in bir¢ok soruyu cevapliyor.
Yuzyillardir insanlarin cevaplayamadig: bir soru olan insan digindaki canlilarin 6lim
sonrasi nereye ait oldugu sorusu i¢in bir cevap niteliginde olmustur.
3) Svarthalfheim: Bu diyar insanlarin metafiziksel diye nitelendirdigi bir diinyay1 temsil etmektedir
benim i¢in. Mitolojiye gore burada karanlik elfler yasamaktadir. Karanlik, tirkitiicii ve de kasvetli
bir yapiya sahiptir. Burasi kotii clcelerin hapishanesi olarak nitelendirilebilir olup,
Svarthalfheim’deki cezalar kesin ve sonsuza dek devam edilebilir niteliktedir. Bizim diinyamizdaki
anlamlandiramadigimiz ve koti ruhlar tarafindan olusturulan dogatiistii olaylara sebep olan
varliklarin cezalandirilacag: yer olarak uyarladigim bir yer olmustur burasa.
4) Muspelheim: Burasi1 dokuz diyarin en sicak diyar1 olmaktadir. Cok eski Iskandinav siirlerine
bakildiginda kelimenin Ragnorak(kiyamet) sirasinda insanlar1 ya da ogullarini tanrilara karg1 savasa
goturen bir dev icin kullanildigi gézlemleniyor. Muspelheim hem dinyanin olusumundan hem de
cokusiinden sorumlu olarak tutulur. Hristiyanliga goére dinyanin sonunu getirecek
“Armageddon”’dan bahsedilir. Bu kavrami Miuslimanlik dini i¢cin yorumladigimizda ise Deccal
kavrami giin yuziine ¢ikar. Temeli her dinde saglam olan Muspelheim diinyanin sonunu, kiyameti
getirecek kisiyi temsil etmektedir.
5) Midgard: Midgard diger diyarlardan farkli olarak diinya ile bagdastirilir. Bunun yaninda diger bir
buyiik etken de gérunir olmasidir. Oliimlilerin yasadig: asil diinya olarak nitelendirilir. Burada
kotuluk kavrami devlerle 6zdeslestirilir. Bizdeki kétuliik kavrami burada bulunmamaktadir, bizdeki
ko6th insan bu diyarda dev olarak adlandirilir. Gerek bizim gerek diger inanglarla kiyaslandiginda

ayn1 kavramin farkli isimlerle karsimiza ¢iktigini gérmek mumkiandir.



6)Nilfheimr: Bu diyar giineydeki Muspelheim’in karsit1 olan diyar olarak da nitelendirilebilir.
yggdrasil agacinin ¢ kok altinda yer alan bu bolge, bahara kapalidir. dolayisiyla sicak bir giint bile
olmaz. Soguklugu ve sisli bir bélge oldugu séylenir.

7) Vanaheim: Bu bolge Yggdrasil agacinin etrafinda sekillen bir diyar olmakta olup diinyanin agaci
olarak da bilinir. Ragnorak giinii geldiginde agag atese verilecektir Bizim kultiriumiuizde bu agac¢
yasam agac1 olarak gecer. Burasi Asgard’a gére daha huzurlu olup dogal bir diyardair.

8)Jotunheim: Bu diyar hakkinda pek bilgiye erisilmese de soyle aciklamalar bulunur; Bu diyarda
bazi devler tarafindan diinya tizerindeki buzullarin erimesi olayinda Thor’'un diinyay1 kurtarmak
icin geleceginden bahsedilir.

9) Helheim: Pek tanimlanamamakla birlikte tanimlandigi zaman insanlarin 6liimden sonra

yasadiklar1 pozitif bir yer olarak tasvir edilmistir.

Verdigim kisa bilgilerle Iskandinav Mitolojisinin anlami benim i¢in varligin ve yaradilisin simgesi
olmaktadir. Tim bu diyarlarda gerceklesen olaylar, yaptirimlar, 6diller varolusa bir anlam
yuklemekte. Tim dinler ve mitler arasinda yer alan bu mitte varolusun éncesini, baslangicini ve
sonrasinl goruruz. Diger tiim mitlere nazaran hayvanlara gosterilen bu 6zen, insanlarin
nitelendirilip kisilik ve yaptiklarinin karsiligina gére detayli ve intizam igerisinde olmasi varligin
yasam sonunun anlamlandirilmasi varliga da anlam ytiklemektedir. Cok eski zamanlara gidildiginde
insanlarin savasci yapilar: geregi cok fazla savas ¢cikmasiyla insanlarin bir savas i¢cin birden farkl

6lim sebepleri olabiliyordu. 4
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Sevdikleri i¢cin, milk i¢in, inang¢lari i¢cin 6len insanlarin sonucu hep 6lim d’}‘%ﬁ da bunlarin 6113:1:11_ -
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sonrasi bekleyen bir diyarin olmas1 bu miti daha da gug¢la kilmaktadir benim icin. Benim icin

varligin dayanag varl{gln var olma an1 durduktan sonraki yagam belirlemektedir. =, _
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